
Куб раскрывает три вида структур: пространство; время; и результат (материальный 
объект). Структуры ВРЕМЯ — рождают пространство (объект, Ко). Структуры ПРОСТРАНСТВА 
— рождают время (процесс, Кп). Структуры пространство/время рождают материальный объект 
и информация о нём. Пространство существует во времени, а время — в пространстве.  

Пространство и время имеют начало и конец. Материальная структура имеет 
физическую и информационную составляющие. Их отражают — 6 квадратов куба.   

Эти структуры создают пространственно-временную систему координат. По Кузнецову 
П.Г. это LRTS-система. Физически куб состоит из 6 прямоугольных пирамид. В основании 

пирамид лежит единичный квадрат, высота пирамиды = ½, длина ребра = √3 /2. Их вершины 
образуют цифру 9 (истина, физический объект), а структуры квадратов ассиметричны между 
собой по объектам и процессам: где объекты 8 УМ размером сторон = ½ (вершины); процессы 
(рёбра). Центры 8 УМ образуют 9 гиперкуб, который делит каждый из 8 кубов (УМ) на 8 частей. 

Инвариант 
Плоскос
ть куба 

Цифровой корень  

Объектов Процессов плоскости инварианта 

Пространство, 
(начало/конец) 

1 2 3 4 1+2+3+4=1 3+7+4+6=2 1+2=3 
9 

5 6 7 8 5+6+7+8=8 2+6+3+5=7 8+7=6 

Время, 
(начало/конец) 

1 2 5 6 1+2+5+6=5 3+2+6+8=1 5+1=6 
9 

3 4 7 8 3+4+7+8=4 7+6+1+3=8 1+8=3 

Материя, 
(объект/информ.) 

2 4 6 8 2+4+6+8=2 6+5+8+3=4 2+4=6 
9 

1 3 5 7 1+3+5+7=7 4+3+6+1=5 7+2=3 

 

Ассиметричные объекты (вершины, УМ — универсальная мера, куб 
размером ½): 

1 8; 3 6; 7 2; 5 4. Их корень =9 (4пары.) 
Ассиметричные процессы (рёбра куба — корень 2х объектов): 
4-5; 3-6; 6-3;1-8; 3-6; 2-7. Их корень =9 (6пар.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Инвариант Мера Объект Вектор  Кобъекта Кпроцесса Ко+Кп 

Пространство 

Время 

(начало) 

1  2 1+2=3 1+2+4+3 

 = 1 

3+6+7+4 

 = 2 
1+2 = 3 

3  4 3+4=7 

Время 

(конец) 
5  6 5+6=2 5+6+8+7 

 = 8 

2+5+6+3  

= 7 
8+7 = 6 

7  8 7+8=6 

Время 

Простран. 

(начало) 

1  5 1+5=6 1+5+2+6 

 = 5 

6+3+8+2 

 = 1 
5+1 = 6 

2  6 2+6=8 

Простран. 

(конец) 

3  7 3+7=1 3+7+4+8  

= 4 

1+3+7+6 

 = 8 
4+8 = 3 

4  8 4+8=3 

Результат 

Материя 

(п/в) 
2  4 2+4=6 2+4+6+8 

 = 2 

6+5+3+8 

 = 4 
2+4 = 6 

6  8 6+8=5 

Информа

ция, (п/в) 
1  3 1+3=4 1+3+5+7 

= 7 

4+3+1+6  

= 5 
7+5 = 3 

5  7 5+7=3 

Куб — универсальная структура измерений и объёмное мышление. Они открывают свойства Природы и устройство Мироздания.  
Свойства выражаются цифровым корнем числа: объектов, процессов и механизмом пространственно-временного преобразования LRTS-системы 
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Материя 

Т, с 

Информация 

Цифры и свойства Природы ассиметричных пар: 

1 8 — Целое и технологический объект;  

2 7 — техническая и социальная мера длины;  

5 4 — Духовность и мера площади (человек) 

3 6 — Нравственность Природа; 

Свойства Природы в цифрах: 
123  456  789 = 1+2+3=6; 4+5+6=6; 7+8+9=6. К1-9=6+6+6=9. 
Свойства материального мира в цифрах математики 
Проекция куба, стоящего на вершине 6, вертикаль: 6 9 3 
 
  

Понятие цифровой корень числа: Корень числа есть цифра = 

сумме цифр данного числа, например: 1+2+3+4+5+6+7+8=36 = 9 

Степенная функция развития есть 2n: (цикл 1+2+4+8+7+5=27) = 9 

http://www.skibr.ru/img/opr/kub01-1.pdf
http://www.skibr.ru/img/opr/kub07-5-1.pdf
http://www.skibr.ru/img/opr/kub07-5-1.pdf
http://www.skibr.ru/img/opr/kub7-02.pdf

