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Путь алгоритмических решений 

Виктор Александрович вопрос о коллективном разуме и искусственном интеллекте – это 

разные вопросы, а вопрос коллективного разума – главный. Это вопрос понимания и техника 

мышления. Искусственный интеллект (ИИ), понятие которого реализует современная наука – 

это чушь. Это логика с позиций машин и технико-технократического мышления.  

Мы создавали противотанковую и противопехотную мину с "искусственным" 

интеллектом. Да, мина стоит в земле год на глубине 3-х метров, а в течение месяца может 

переходить на боевое дежурство. Она "слушает" окружающий еѐ мир. Воронеж сделал датчик – 

что-то хитрое и умное: подобие транзистора на пьезоподложке. Три электрода в подложку 

передают не электрические, а звуковые (сейсмические) колебания. Далее получают 

продольные, поперечные, крутильные составляющие токов.  

На их основе создаѐтся сигнал "мы назвали еѐ фотограмма". Он уникален. Каждая 

машина, человек – имеет свою неповторимую картинку (фотограмму). Собрав подобные 

картинки, привязав еѐ к фото и фамилии – мы получаем эффект: что мина «различает» 

человека, конкретный танк. Но нам это не надо было. Надо было отличать танки от другой 

техники, пехоту от других сигналов. Но это программный вопрос. И он тоже решается. 

Противотанковая мина способна была уничтожить одновременно 4 танка на площади круга 

диаметром 500м. А противопехотная мина уничтожала живую силу на 6-8 га, перемалывая 

площадь в винегрет, и плюс к этому уничтожал 4 единицы техники с бронѐй до 28мм.  

Теперь о понятии искусственный интеллект с позиций понимания коллективного разума. 

Коллективный разум – это продолжение разума индивидуального, перенесѐнного на платформу 

информационной среды, которая воспроизводится средствами ВТ. Это совершенно разное 

понятие, чем искусственный интеллект, трактуемый наукой. Что такое интеллектуальная 

машина? Программа? Система? Это, прежде всего дилетантство и невежество людей их 

представляющих, и людей воспринимающих подобную чушь!  

Учѐный или наука, которые не понимают, что такое человек и мышление стремится 

создать машину, которая опередит Природу и Мироздание в этом вопросе. Придумать более 

глупое невежество очень сложно. Логика ИИ вытекает из ложности материалистического 

понимания, технократического мышления и колонизационного сознания. Именно их наука 

навязывает людям.  

Теория открытого Русского информационного общества вопрос ИИ видит в том, чтобы 

текущий труд каждого человека и всех вместе можно было бы "сохранять" на платформе 

средств ВТ, а затем использовать эту информацию, алгоритмы – как инструменты труда для 

других работ и людей. Таким образом мы получаем автоматизацию работ, в которых 

конкретного человека выполняющего свои задачи потенциалом знаний которым обладали люди 

в прошлом и настоящем решавшие подобные задачи.  

Проанализируйте свою работу, «то всякое» что было у Вас, делали только Вы и никто 

другой. И у Вас всегда была и есть одна голова, а не специализированный для каждого 

текущего вопроса.  Ваш умственный потенциал был один, но делал то всякое и разное. 

Проект СТКС, тема "Перспектива" мы начали из создания основ ИНИЦИАТИВНОЙ 

Академической Науки России после уничтожений СССР, начиная с 1994г. Раньше в рамках 

прикладных наук и создания изделий новой техники в областях машиностроения с помощью 

Школ Главного конструктора мы начали с программы описания обычной элементарной 

фигуры. Основой  элементарных фигур был цилиндр. Фигура простая, заданная двумя 

параметрами (диаметр, высота). Она легко образовывала целое семейство разных элементарных 

фигур. Стоило всего лишь добавить тот или иной параметр, и образовались фигуры. Это: конус, 

усечѐнный конус (прямые и обратные); оживало (прямое, обратное, выпуклое, вогнутое); сфера; 

тор и другие фигуры. Называя их они «нанизывались» на ось симметрии – образуя детали 

разной сложности. А из деталей собирались узлы и так далее. Если элементарная фигура была 

«отрицательной», то она не добавлялась к телу детали, а вычиталась из неѐ. При этом все 

расчѐты и графика выполнялись автоматически.   

http://www.skibr.ru/content/ass_Dub/img/konf/dva11.pdf
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D1%81%D0%BA%D1%83%D1%81%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D0%B9_%D0%B8%D0%BD%D1%82%D0%B5%D0%BB%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%82


Эту программу мы назвали программным комплексом/ПК «МХ». Где МХ – это  

Массовая Характеристика. Две буквы «МХ» это было одновременно ссылкой при описании 

имитационных моделей конструкции. Подобный ПК, несмотря на его простоту, после 1994 года 

не повторил ещѐ никто. Передовая общественная мысль Школ продвинутых Запада и Востока и 

учѐных России идущих в их фарватере – сегодня не способны понять, что такое «коллективный 

разум», «материализованный интеллект». Что такое орудия труда автоматизирующие 

производительные силы общества, а также многое другое, что свойственно обществу которое 

сможет воспроизводить с помощью имитации и визуализации объективную реальность. И 

делается эта работа за счѐт умственного труда миллионов людей. И этот ресурс, однажды 

накопленный в среде и системе знаний (СКИБР, СТКС) становится доступным любому и 

каждому для выполнения его текущих работ и задач. О ПК «МХ» была статья, раскрывающая 

еѐ ресурсы и возможности.  

ПК мог «различать» на только среду, в которой он работал в зависимости от уровня 

развития Социума, местоположения (компьютера, директории) где размещался, но и человека 

который с ним работал. Причѐм ПК различал человека по фамилии, имени, отчеству. Он 

различал исходную информацию, и «помнил» родительские данные, переносил их как своѐ 

продолжение если человек не изменил их на текущий момент времени. Если взять 

элементарную деталь цилиндр, то для этой простой фигуры – расчѐтный комплекс выдавал 

характеристики: массу, центровку, моменты инерции, положение в системе сразу во всей 

области еѐ существования. Это максимум, минимум, средне и номинальное значение 

характеристик. Графический блок выдавал любую графику: контурные линии; все виды (лево, 

право, фас, тыл) и любой другой произвольный вид. Это также могли быть: сечение, разрез, 

включая фото, видео в зависимости от гаммы цвета (материала), угла зрения и освещѐнности.  

Комплекс также работал в трѐх режимах одновременно:  

 диалоговый – это интерфейс взаимодействия;  

 программный – это когда выдаѐтся весь комплекс характеристик не только в значениях, но 

и главное в виде функций любой сложности по областям изменения каждого из 

параметров. Это путь понимания бесконечности в конкретном исполнении изделия. Это 

значит, что параметры – могут определяться любыми нормативами: ГОСТ, ОСТ, СТП, 

личным стандартом, сеансом текущей работы на каждый день и т.д. Это могут быть ИСО, 

и любые другие системы измерений. Это огромная работа разных людей, профессий и 

специализаций – которая должна и может проявляться в текущем сеансе будущей работы 

того человека который с ней соприкоснѐтся в своей необходимости.  

 третий режим – это "потоковый", когда через идентификатор и знак равенства 

присваивается не только числовой значение допущенное форматом математики 

(программы, машины), но и любое выражение, ссылки на документы которые могут 

содержать путь к поиску нужного значения числа, разрешѐнных форм (целое, 

действительное, множество, текстовое, экспоненциальное и др.). Главный вопрос в этих 

подходах – тот, что программа должна содержать в себе реализованные кем-то алгоритмы, 

процедуры, регламенты, и всѐ – то что от обычной логики, команды, посыла - направляет и 

раскрадывает этот посыл на конкретную деятельность разных специалистов, по 

конкретным технологиям. Именно в этом суть нашей позиции и подхода.  

Программный комплекс МХ (массовая характеристика) создавался не на основе 

программирования, а на основе анализа работ и знаний специалистов самого разного профиля, 

знаний которых ориентировались на решение задачи и успех деле. В этой области много лет я 

работал в системе образования, затем в приборостроении, машиностроении.  

Основу этих работ мы делали не на вычислительных машинах, тогдашних БЭСМ, серии 

ЕС – а на обычных программируемых калькуляторах. Промежуточным итогом стала машина 

(если не ошибаюсь) Искра - 256. На Бейсике – я написал программу и она успешно работала, 

конкурируя со всей вычислительной техникой (ВТ) того времени.  

Но когда мы получили машину Лабтам (80-е годы) – я посадил команду программистов 

(10-11 человек) и они в течение двух лет на Си++ перевели эту программу в тот самый ПК 

"МХ", а затем ещѐ несколько лет сопровождали эти работы. Работали три группы, 

руководители: Волкова Т.И. – вела программный режим; Суглобова Е.С - вела режим 

интерфейса (диалог), а Гавазов В.В. вѐл графику. Соловцов Андрей Васильевич - при помощи 

ИСО РАН (Новосибирск) сделал графику (изометрию, возможность видео).  
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На сегодняшний день программного комплекса МХ не осталось, погиб вместе с СССР. 

Он работал на вычислительном комплексе Лабтам-25, выполнял работы с грифом секретно и 

сов.секретно. На ВК Лабтам было реализовано много "вещей" в плане санкционированного, 

несанкционированного доступа, учѐта, контроля, программного обеспечения в части имитации 

знаний и умственного труда.  

Они стали основой понимания и организации алгоритмов для формирования 

информационных сред, с помощью можно было материализовать элементы интеллекты. 

Материализованный интеллект – это структурированная по технике знаний информационная 

среда. Она автоматизирует работу в области умственного труда, причѐм работу конкретную, 

реальную и с позиций тех знаний и решений, которые уже кем-то были сделаны и осознаны. 

Ведь абсолютно новых работ не бывает. Все они имеют своѐ начало и корни. А информация 

никогда не устаревает, если она истинная. Именно на этом принципе работают технологии 

информационных сред из которой как из плодородной почвы в благоприятных условиях 

произрастает «урожай» успеха и эффективного прогресса. Устаревает информация только та, 

которая  была техникой промежуточного Вашего роста, когда Вы маленькими шагами 

«плутали» по дебрям неизвестностей, были незрелыми и далѐкими от истины.  

Вопросов при создании информационных сред много, от технических – но главными всѐ 

же остаются вопросы политики, идеологии и мировоззрения как на уровне личности, так и на 

уровне общественных отношений и систем. Но главный – это уровень личности. При этом надо 

ориентироваться на содержание Природы, суть которого в человеке. Технологии политики при 

этом – это способность человека решать любые вопросы в любых условиях. Технологии 

идеологии на уровне личности – это способность видеть цель. Ну а мировоззрение – это особая 

песня – это видеть и знать всѐ сразу и вместе. Для природы это обычное явление и лежит оно в 

области субатомных систем и устройства Мироздания.  

К пониманию этой области мы подошли, когда получили форму изделия созданную 

умственным трудом и получили его визуализированной структурой пространства. Такое 

глубинное содержание не содержит не один физический объект. Но это было только начало. 

Получив визуализированную структуру пространства с реальными свойствами физического 

изделия на уровне замысла, перед нами  распахнулись невиданные ранее горизонты процессных 

структур. Впервые в жизни и в мире нам удалось понять глубины бесконечности времени 

которыми стала имитация процессов создания физического объекта.  

Получив визуализированный объект как форму (структуру пространства) и получив тот 

же самый объект как содержание времени (процессов создавших данный объект) – в первые и 

наяву были осознаны законы единства пространства и времени, как реальное пространственно-

временное преобразование превращается в физический объект. Как наяву открылась техника 

взаимосвязанности, взаимозависимости и взаимообусловленности. И это главное.  

На техническом уровне тоже есть множество проблем. И главная из них примитив 

структуры современных файлов. Современный файл – это подобие, как говорит Румянцева 

Нина Леонидовна, «гусеницы», когда тело файла – это голова и последовательность кластеров в 

которых хранится информация. Файл с позиций техники сред СКИБР и СТКС это как минимум 

пятизвенная структура. Кроме основной информации современной структуры файла, файл о 

котором идѐт речь включает: вспомогательную информацию (второй уровень); служебную 

информацию (третий уровень); фактическую информацию (четвѐртый уровень); компьютерные 

коды как самого файла, так и людей его разрабатывающих и использующих (пятый уровень). 

Современные алгоритмы – это дилетантство высшего  разряда. Плоская «картина» 

алгоритма – это несовершенство науки, подходов и позиций. Алгоритм с позиций сред СКИБР 

– это объѐмная структура. Секущие плоскости через маркеры времени – раскрывают сущность 

конструкции на текущий момент времени в области еѐ создания, и в области эксплуатации. 

Секущие плоскости объѐмного алгоритма через структуры объекта – раскрывают план-графики 

данной конструкции во всех еѐ областях: создании; эксплуатации; знаний. Именно этот подход 

и позиция – выводит нас на уровень понимания техник объѐмного мышления, создания орудий 

труда категории интеллекта. В этих орудия труда скрыто открытое информационное общество.  

И это только начало заданных техник. А путь – это умственный труд цивилизации. 

С уважением,  

Хайченко Владимир Алексеевич, Координационный Совет проекта СТКС, тема «Перспектива», 

Россия,  Москва, 10.02.2019г.  


