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Илья Петрович Ваша точка зрения мне очень интересна. Мало того Вы 

напомнили мне юность и окунули в технику автоматизации, которой я занимался 

тогда и занимаюсь сейчас. Но делаю это на разных уровнях: ранее – на 

практическом уровне Главного конструктора; сейчас на уровне Академической 

науки и философского мировоззрения.  

Главный вопрос – это вопрос не создания высокоэффективной техники и 

технологий – а это вопрос наших ЗНАНИЙ, труда, и главное быть при деле – 

приносить пользу: семье, людям, Природе, Родине. А знания скрываются в 

глубинах Мироздания. Создать технику, которая бы решала задачи автоматизации 

/роботизации – это значит, ничего не сделать. Вопрос что машины могут делать 

почти всё, что умеет человек притом гораздо лучше – это неправильная постановка 

вопроса. Это фраза подразумевает, что есть некоторые аппроксимированные 

участки, которые автоматизированы и роботизированы – в этом случае да! Это так!  

Но человек есть с одной стороны – творение Природы, со второй – продукт 

воспитания социума. То, что создал я со своими коллегами в части создания основ 

теории открытого информационного общества – ни одна машина сделать не в 

состоянии. Машинную технику, создают люди – а человека создаѐт Природа. Люди 

создают роботов и автоматизацию, чтобы решать задачи потребления, управлять 

процессами, обеспечить справедливое распределение, освободить от рутины и т.д. 

Природа же создаѐт человека как свою единственную силу, способную умственный 

труд и информацию преобразовывать в источник энергии, который обеспечит рост 

энергетического бюджета Природы и Мироздания.  

Природа создаѐт физические источники энергии. А цивилизация создаѐтся с 

целью, чтобы источники энергии создавать на основе РАЗУМА цивилизации. Но 

современная власть социума, не стараясь усердно трудиться и вооружившись 

ложной концепцией ограниченный ресурсов планеты – обеспечивая себе достаток 

во всѐм – приступила к реализации политики «Золотого миллиарда». А истина 

скрыта в другом, – истина в познании законов Мироздания. Познать истину в 

одиночку, с помощью гениев и руководящей власти не возможно.  

Но на пути личности стоит Социум с его механизмами, условиями и 

возможностями. Их реализуют коллективный труд во времени, пространстве, 

обеспечивают массовое творчество и коллективный разум. Эти механизмы есть 

суть системы управления. А Природа придерживается принципа САМОРАЗВИТИЯ. 

В обществе же используются исключительно системы управления по всем рангам и 

по всей иерархической структуре: предприятий; организаций; общества.  

Технику же создания социума Природа возложила на людей. И они решают 

эту задачу так, как могут: с помощью исторически созданного несправедливого 

мироустройства, – суть которого паразитизм: одни на других, а все вместе на 

Природе. Так был создан паразитарный правящий клан глобального 

мироустройства, который смог поработить трудящихся, удерживая их в 
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безысходности и безвыходности нещадно эксплуатируя и уничтожая всех и всѐ во 

имя своих интересов и власти. Отсюда – кризисы, войны, террор и прочий негатив. 

На заре своей автоматизации я выделял три составные части:  
 Рутинная работа;  

 Диалоговая составляющая; 

 И творческая часть. 

Тогда была выработана формула: первая часть – выполнялась как Вы 

сказали «всё, что в деятельности человека может быть передано машинам, должно 

быть им передано». На этом принципе создавались программные продукты и работа 

автоматизировалась. Но объѐм этой составляющей оказался малым, и многое в 

нѐм было автоматизировано.  

Последняя часть – творческая. Я считал, она автоматизации не подлежит – и 

это удел человека. И объѐм этой составляющей был тоже н высок.  

За то средняя часть работ, – которую мы условно назвали «диалоговой 

составляющей» была объѐмной и разнообразной. Интересный факт состоял в том, 

что как только для этой части работ задавались условия и требования – то эти 

работы переходили в первую категорию – разряд РУТИННЫХ. Но таких условий и 

требований было множество – и они создавать некоторую среду, которая бы 

позволяла выполнять работы быстро, органично, без переналадок – и естественно, 

так как всѐ происходит в жизни.  

А далее оказалось, что  и по поводу третьей части ТВОРЧЕСКОЙ – я тоже 

ошибался. Здесь не всѐ так однозначно – и значительные аспекты элементов 

творчества – перекладываются на машину.  

Вначале мы начали создавать имитационные модели. Это были так 
называемые СИМ – системы имитационного моделирования. Выражалась СИМ – 
виртуальной формой физического объекта. И представлялся этот объект человеку 
как реально существующий. Это были:  

 Обозначение и наименование объекта с привязкой к нему всей информации; 

 элементы графики, включая контур, элементы чертежей, расчѐты, 

документацию всех видов и типов. Это были фото и видеоматериалы.  

 Среда из информации и интеллектуально-информационных структур. Они 

позволяли создавать названные СИМ.  

 СИМ – представлялась виртуальным объектом. В основе своей она 

представляла телесную структуру и выражалась телесным объектом, 

который измерялся и оценивался структурами пространства: длина, 

площадь; объѐм и всеми их производными раскрывающими сущность 

природы физических величин во всѐм спектре физических размерностей. 

Но для создания СИМ – понадобились процессы. И так появились 

процессные структуры. Их мы назвали СИМПСОТ. Это «Системы Имитационного 

Моделирования Процессов Создания Образцов Новой Техники». Это, по сути, были 

те же самые СИМы – но представлены они были ПРОЦЕССНЫМИ структурами. 

Так были созданы две формы: одна система ПРОСТРАНСТВА (СИМ); вторая 

система ВРЕМЕНИ (СИМПСОНТ). И эти две системы оказались взаимосвязаны, 

взаимозависимы и взаимообусловлены. И две эти системы отображали один 

единственный физический объект, который был задан своим уникальным именем и 



обозначением. Таким образом мы получили известную формулу: ФО = СИМ* 

(1/СИМ). Где ФО – это физический объект; СИМ – это виртуальный образ этого 

объекта. Уникальность виртуального объекта заключается в том, что любые 

сложнейшие умственные работы и научные разработки можно было видеть 

визуально на экране, фото, видео. А любые параметры, характеристики, свойства -  

выраженные научными разработками,  документацией – проявлялись там где они 

технически (организационно) присутствуют вместе с их разработчиками, затратами 

и проблемами.   

Каждый физический объект выраженный через физические параметры 

представлялся множество бесконечных множеств, так каждый из его параметров 

задавался областью, которая также имела физическую сущность: допуска, классы, 

квалитеты, нормы, контроль, нормативы и т.д. Эти множества бесконечных 

множеств – вынуждали «привязывать» к этим элементам людей – разработчиков 

которые выполнили эту работу. Дело в том, что однажды выполненная работа – 

превращалась в автоматизированную технологию, которая не только 

автоматизировала данный вид работ, но и могла выполняться любым другим 

членом общества (коллектива).  

Появилось уникальное свойство – интеллектуальный ресурс реализованной 

в данной технологии – мог «жить» самостоятельно, так сказать, «пронизывая» 

пространство и время или использоваться любым членом общества и на разных 

исторических этапах времени. Вопрос исключительно в том насколько эти работы и 

используемая информация ИСТИННЫ. Проверка истины проверялась практически. 

Если используемая информация и труд превращались в физический объект, то это 

истина. Иначе проводилась корректировка: подходов; труда; информации. Именно 

отсюда появилось понятие что ИНФОРМАЦИЯ – это СУЩНОСТЬ физического 

объекта. Так были заложены основы технологий ИНФОРМАЦИОННОЙ СРЕДЫ.  

Эта среда – поразительно похожа на саму Природу, на еѐ многообразие, 

множественность в условиях, требованиях, исполнении. Таким образом мы смогли 

понять, что алгоритмический процесс легко реализуется в соответствующей среде 

оптимальным образом решая поставленную задачу. Сам же алгоритмический 

процесс и созданная функциональная структура становится имитационной 

моделью или компьютерным прототипом (КП) реального изделия. И они же после 

их создания становятся элементами среды, и разнообразят еѐ.  

СИМы и КП – формируют одно из главных свойств – они превращаются в 

элементы социального устройства общества и обеспечивают реализацию 

механизмов: самоорганизации; самоуправления; самофинансирования а это и есть 

саморазвитие. Так объектные и процессные структуры принадлежащие двум 

разным системам: ПРОСТРАНСТВУ и ВРЕМЕНИ сливаются в единое целое через 

виртуальный прообраз будущего изделия. Визуальная форма представления 

образа подобна физическому объекту в Природе. Но при этом можно реально 

видеть – какие затраты для этого использованы, кто и что собой представляет? 

Какой эффект может быть? Как и куда развивать инфраструктуру, системы 

управления, и главное в этом скрыт – серьѐзный фундамент самореализации 

личности. Это рост профессионализма, компетенций, нравственности, духовности. 



КП – это не только виртуальный прообраз будущего изделия, который можно 

виртуально видеть. Главная задача КП – это автоматизация производительной 

деятельности, а именно автоматизация производительных сил общества. 

Заключается эта автоматизация в орудиях труда категории интеллекта. А это 

сегодня мало кому становится доступным даже для понимания.  Но это реально 

действующие механизмы создания открытого информационного общества. 

Используя механизмы анализа и синтеза наши СИМы стали приобретать 

физическую форму. А это значит что форма имела три проекции. Три проекции – 

это три области деятельности: конструкторская; производство; обеспечение. И 

сами СИМы имеют способность делиться. В практической области (физической) 

формируются четыре группы свойств оптимально отображающих интересы: 

личности; Природы; населения; хозяйство.  

Таким образом были получены 4 СИМа как физических объекта. Каждый из 

них имел три проекции – всего 12. Но эти проекции взаимосвязаны, 

взаимозависимы и взаимообусловлены между собой. И постичь это может 

исключительно коллективный умственный труд структурированный в систему 

иерархии (подобие социума). 

Физическая составляющая СИМа имеет свой аналог – теоретический. Всѐ 

что может иметь форму – может быть представлено и бестелесным содержанием с 

помощью чего этот объект можно выразить физически через интеллект и разум. 

Но СИМа без СИМПСОТа не существует. Первый – отображает физические 

свойства объекта, второй «СИМПСОТ» это частотная характеристика СИМ, того 

что принимает форму объекта. Получается сложная система и структура 

ОБЪЕКТНО-ПРОЦЕССНЫХ сущностей. Это и есть КП. 

Такой подход и позиция – сущность которой коллективный труд личностей 

привѐл к пониманию ЧЕЛОВЕКО-МАШИННОЙ системы. Такой системой стала 

СТКС. Отличие еѐ в том что первостепенную роль играет личность. В названии 

первое слово «Социальная» означает условия, возможности и всѐ что с этим 

связано. «Техническая» – это эффективный труд и результат первого. Третье 

слово «Компьютерная» – это платформа хранения и преобразования информации 

и умственного труда. Четвѐртое слово «Система» – это взаимосвязанность, 

взаимозависимость, и взаимообусловленность реализуемая между людьми, 

техникой, Социумом и Природой. Суть и содержание этих взаимосвязей 

реализуется через объектные и процессные структуры. Где объектные структуры – 

это ПРОСТРАНСТВО, а процессные структуры – это ВРЕМЯ. Суть пространства-

времени – это физический объект. А это значит то цель достигнута, а это ИСТИНА. 

В истине мы видим сходимость физического и теоретического.  

Любой физический объект можно обозначить точкой. Свойство точки не 

определено ни математикой, ни философией. Они определяют точку как то, что не 

имеет ни содержания, ни смысла. Но точка, зато имеет координаты в пространстве 

и во времени. А если этой точке присвоить имя – то мы получим тот самый 

физический объект, которых бесконечного множество. Геометрически точка есть 

шар нулевого размера. Но стоит только этот размер увеличить, то возникает объѐм 

в котором легко вписываются интеграционные характеристики способные описать 



все свойства геометрического объекта начиная от формы (геометрии), всех 

параметров, характеристик, требований, условий, норм и т.д. 

На этих принципах и подходах разрабатывались информационные 

технологии среды. Это технологии СКИБР (среды компьютерные интегрированные 

быт работа). Они раскрывают физику производства через образ конструкции. Но 

эти технологии существовать не могут без технологий социума, которые 

раскрывают первые. Это технологии СТКС. В этих технологиях – сущность 

динамики труда, знаний и информация. Отсюда соотношение систем социальной и 

технократической взаимосвязи. Но выделять роботизацию и автоматизацию в 

отдельные структуры вне общества и тем более противопоставлять людям и 

обществу – это не правильно.  

Не техника, а люди должны быть заняты и работать. Если работает техника, 

а человек ничего не делает – это преступно. Человек должен решать свою задачу, 

свою миссию, своѐ предназначение. И процесс потребления здесь второстепенный. 

Главное – это созидательный коллективный труд во имя  

В рамках проекта СТКС, тема «Перспектива» научно-производственная 
фирма СКИБР и Координационный Совет - отрабатывает следующие технологии – 
их цель – создание основ открытого информационного общества России (ИО): 

 СКИБР – раскрывает физику технико-технологического производственного 
уровня; 

 СТКС – раскрывает физику Социума и связи их элементов с производством; 

 ТИО – физика материализации интеллекта ориентированного на 
воспроизводство энергетического бюджета Природы за счѐт информации и 
умственного труда общества (цивилизации). Информация при этом 
превращается в третье измерение мироздания. Она станет инфраструктурой 
общества, новыми орудиями труда категории интеллекта и источником энергии 
увеличивающим энергетический бюджет Природы. Это будет созидательное 
самодостаточное общество; 

 Философское мировоззрение; 
 Инженерная методика практического применения.  

С уважением, 

Хайченко Владимир Алексеевич, генеральный директор НПФ «СКИБР», автор ТИО. 
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